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1 Prostredi a navigace
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[hvod | Prihlasit | Projekty | Statistiky | Mapastranek | Napovéda
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WebTransc = Uvod
Vitejte

Aplikace WebTransc slous k tvorb# Yedowych korpust. Po registract a pithlafeni se miZete zapoit do
projeltd tim, Ze budete nghrdvat testy, ancfovai nahravky, nebo komirolovat jejiich anotace.
Mejprve st zvolte projekt, poté wyberte sadu véi, kterou cheete / milPete nahrdt, anotowat, &
kontrolovat. Prosim, vyplite st informace o sobé a udrfugte je aktualnd Podrobne mformace naleznete
w sekci napovéda

Naposledy zalozené projekty (nejnovéjsich 5)

s 3 potitatem jako ve Star Treku
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Obrazek 1: Domaci stranka aplikace WebTransc

Po otevieni doméaci webové stranky aplikace WebTransc vas privita avod jako
na obrazku 1. Podobné uspotfadani jako tato stranka maji i ostatni stranky této
aplikace — najdeme na nich nasledujici funkéni prvky:

¢ Hlavni menu je tmavomodry pruh s bilymi odkazy pfimo pod logem aplikace.
Odkazy predstavuji vzdy prvni uzel polohy v mapé stranek.

e Poloha v mapé stranek oznamuje vasi polohu na webu se seznamem mist
oddélenych znakem > (pod vlajkami) znazornujici nejpravdépodobnéjsi cestu,
kterou jste mohli na aktualni stranku projit. Vracite-li se na stranku v hie-
rarchické mapé na vyssi trovni (v poloze vice vlevo), nez je stranka aktuélni,
pouzivejte radéji odkazy v poloze (alias cesté) nez tlacitko Zpé&t v prohlizedi.

e Navigace (panel vpravo pod logem na obrazku 2) je jakysi rozcestnik na mapé
stranek, ktery vam nabizi nejuzitecnéjsi odkazy, na které muzete z aktualni
stranky prejit.
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e Vlajky zemi reprezentuji, do kterého jazyka muzete aplikaci prepnout.

e Uzivatel vpravo od vlajek vAm oznamuje, zda jste ptfihlaseni. Pomoci odkazu
neprihldsen resp. uZivatelského jména se muzete prihlasit resp. odhlasit.

e Mapa stranek je hierarchicka struktura webu aplikace, kde naleznete seznam
vétsiny ¢innosti, které muzete s aplikaci provadét, a jak k nim postupné dojit.
Mize se ménit v zavislosti na tom, zda jste prihlaseni a jaka méate prava.
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2 Uzivatelsky ucet

Pro vyuzivani vSech moznosti aplikace WebTransc je tfeba mit zde zalozeny uZiva-
telsky ucet (byt registrovani) a byt prihldsent.

| | ﬁ | LiFivatel: nepfinlasen

WehTransc = Fiihlasit Ha\n ace
« Registrace
+ Resethesla

Prihlasit « Mapa stranek

Pro pluohodnotne vyufivanl aplitace “WebTransc je nutné, abyste se zaregistrowall Poloud jste
zapomnél heslo, gkuste je) vyresetovat.

Piihlaiovari jméno rext cithvé na velikost pismen, ale heslo ane! WV pfihladovacim jménu am
hezlu nepouFivejte diakritiku Pted piihladenim & registraci deontrolugte stav klavesy Caps Lock,
Mum Lock a nastavent jazvica ve Windows (EY, rozdofend klaves).

— Fribladovact formula#

Uavatelské jméno:
Heslo:
Frihlasit

Obrézek 2: Prihlasovaci formular

2.1 Registrace

Pomoci stranky PrFihlasit > Registrace si mizete vytvorit novy uzivatelsky ucet
v aplikaci (obrazek 3).

— Registradni formulaf
TTdvatelské jménao: |

INoveé heslo:

Znovu nové heslo:

E-mail:

Napiste gislici, kolik je pét plus pét: *

UlaZit

nahlédnéte napfiklad do Wikipedie.

Obrazek 3: Registracni formular
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Jak spravné zvolit jméno a heslo se doctete nad registrac¢nim formularem. E-mail
vypliiujete pouze pro piipad, zZe zapomenete heslo — viz oddil 2.3. V poslednim poli
registracniho formulare vas nechceme zkouset z poctt do dvaceti, ale pouze ochranit
aplikaci pfed utoky zaskodnickych programi v posledni dobé bujicich na internetu.
Vérime, ze napsani vysledku pro vas nebude problém a nijak vas nebude obtézovat.

Po tspésné registraci budete pozadani o vyplnéni nékterych osobnich tidaji ur-
¢enych administratorem. Pokud si budete chtit pozdéji zménit heslo, mizete tak
vykonat opét pomoci registracniho formulafe, tentokrat se na néj dostanete po pii-
hlageni odkazem Nastaveni z hlavniho menu.

2.2 Informace o sobé

7 dtivodii vybéru fec¢nikil, uchovavani informaci o fec¢nikovi, statistického zpracovani
a podobné vypliiujete po registraci do aplikace WebTransc nékteré osobni tidaje (pro
piiklad viz obrazek 4).

Rok narozeni: 1984
Pohlavi: ( Zena » Iuz
EKraj, kde jste stravili posl. & mésicti: v/ Flzefisky Praha
Earlowy Vary Jthotesky
o#it _

Obrazek 4: Informace o uzivateli

Jak jiz bylo Teceno, prvné se s podobnym formulafem potkate po registraci,
budete-li vSak chtit tdaje aktualizovat, prejdéte na stranku Nastaveni > Infor-
mace o uzivateli. Také pfi prvni ¢innosti v néjakém projektu (viz oddil 3) budete
tyto informace potvrzovat ¢i aktualizovat. V podobé, jak je potvrdite pfi vstupu
do projektu, budou takto archivovany s projektem bez ohledu na to, zda je pozdéji
zménite v nastaveni.

2.3 Reset hesla

FarmuldfF pro reset hesla

Tzvatelské jmeéno:
E-mail:

Reset hesla

Obrazek 5: Reset hesla

Pokud se vam stane, ze zapomenete heslo do aplikace WebTransc, mtzete si jej
vyresetovat pomoci formulafe na strance P¥ihlasit > Reset hesla (viz obrazek 5).
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Po zadani uzivatelského jména a e-mailu, ktery jste uvedli pri registraci, vam na
tento e-mail pfijde nové ndhodné vygenerované heslo. Po prihlaseni s timto heslem si
heslo hned zméiite (viz oddil 2.1). E-mail s ndhodnym heslem bude vypadat podobné
jako na obrazku 6.

Dobry den,
VaSe heslo do aplikace WebTransc bylo vyresetovéano.
PrihlaSte se heslem 123abba321 a zméfite si heslo
(Nastaveni/registrace).
S pozdravem

WebTransc

Obréazek 6: E-mail s ndhodnym heslem
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3 Prace na projektech

Na strance Projekty (viz stejnojmenny odkaz v hlavnim menu) vidite seznam pro-
jektt vlozenych do aplikace, jejich zékladni informace a pribéh praci na nich (viz
obrazek 7).

Projekty 1-141

S poditacem jako ve Star Treku

Stav projektu
Mahrino: Anotovino: Zkonirolovrino:
1/2=50% 0/4=0% 0f2=0%
12 %

Dofitai, kurs k systemu Gamuma 13, WARTP faktor 5. Tak takhle piirozené budeme moZna jednou
kotmunikovat 5 potitatem.

Obrazek 7: Seznam projekti

Jmeéno: 5 potitatem jalko we Star Treku
Soukromy: Ane, nejste zapojen.
Otevieny: e
Nahravek na sadu: 1
Anotaci na nahravku: 2
Nahravek na ufivatele: 10
Anotaci na ufivatele: 10

Kontrol na uiivatele: 10
Potitati, kurs k systému Garma 13, WAERP faktor 5 Tak takhle pfirozené budeme mofna jednou
kotnunil: ovat & potitatem.

Sady veét

Anotovat | Zkontrolovat

rozdélano / hotovo / cellkem
of1f1 | oforz niosl
25%

Mahrana sada

Obrézek 8: Stranka projektu

Klepnutim na nazev projektu piejdete na jeho stranku (budu ji dale obecné nazy-
vat stranka projektu nebo Projekty > projekt). Piiklad takové stranky si mizete
prohlédnout na obrazku 8. Vysvétleme si nyni, co znamenaji jednotlivé polozky in-
formaci o projektu:
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e Soukromy projekt umoznuje majiteli vybrat uzivatele, ktefi se mohou pro-
jektu zhcastnit, a co mohou délat. Vase moznosti vidite hned za ano/ne.

e Nahravaji, anotuji, kontroluji riizni uzivatelé znamena, ze pokud napti-
klad nahrajete sadu vét, nemizete svou nahravku anotovat, ¢i anotaci kontro-
lovat.

e Otevreny projekt povoluje uzivatelim vkladat do tohoto projektu vlastni
netextové sady vét a nechat si je anotovat jinymi uzivateli. Pro dalsi informace
viz oddil 3.1.1.

e Nahravek na sadu resp. Anotaci na nahravku urcuji, kolikrat ma byt
sada vét nahrana, resp. nahravka anotovana. Kazdou nahravku jedné sady vét
resp. anotaci nahravky vykonavaji riizni uzivatelé.

e Nahravek na uZivatele, Anotaci na uzivatele a Kontrol na uZivatele
urcuji maximalni pocet nahravek, anotaci a kontrol, které smite v tomto pro-
jektu vykonat.

Pod strukturovanymi informacemi a popisem projektu se nachézeji hlavni data pro-
jektu — sady vét. Klepnutim na nazev sady vét se prenesete na stranku sady vet
(Projekty > projekt > sada vét), kde se muzete zapojit do projektu nahranim
sady, anotaci nahravky, ¢i kontrolou anotaci.

3.1 Sady vét

Sady vét rozdélujeme na dvé skupiny: textové a netextové. Textové sady vét smi
vkladat pouze majitel projektu a skladaji se z textti, které budou nahravat uzivatelé
(viz oddil 3.2). Netextové sady vét zpocatku neobsahuji zadné texty, majitel této
sady rovnou vlozi nahravky a s nimi volitelné i transkripce. Netextové sady mohou
zakladat jednak majitelé projekti, ale v otevrenych projektech i ostatni uzivatelé.

S pocitacem jako ve Star Treku: Nahrana sada
MNazev: Mahrana sada

Nahravky

o DMahral ugerl 25 04, 2007
Anotace
o Anotovat

Obréazek 9: Sada vét

Na obrazku 9 je vidét, jak mtze vypadat stranka sady vét. Pokud nebyla na-
hrévka resp. anotace resp. kontrola zatim vykonéna a méte prava tak ucinit (nepie-
krocili jste maximalni pocet anotaci na uzivatele v projektu, byli jste vybrani do
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soukromého projektu a podobné), nasledujte odkazy Nahrat resp. Anotovat resp.
Kontrolovat v sekci Nahravky na strance sady vét.

3.1.1 Vlozeni sady vét

Do otevreného projektu muzete vlozit netextovou sadu vét na strance projektu, v od-
dile Sady veét prejdéte na odkaz Vlozit sadu vét. Do podobného formulére jako na

obrazku 10 zadejte nazev sady vét a ulozte. Pak do této sady vét vlozte nahravky
— viz oddil 3.2.

Nazev: Sada ufivatele userl UloZit
Textova
— Odebral vty

1. Cm proni vitn, X
o MNabral userl 02, 05, 2007 Vysoka lovalita, Stfednd kvalita, Mizka kvalita

2 Posloucham druhou wétn, 9K
o Mahral uzerl 02, 05, 2007 Vyzold kovalita, Stfednd kovalta, Migka lovalita

Posloucham <nocise |» druhou <| noise> wvétu.

Obrazek 10: Sprava sady vét

Po dokonceni nahravani, anotaci a kontrol bude strdnka sady vét vypadat po-
dobné jako na obrazku 10. V ¢islovaném seznamu v ramecku jsou znazornény jednot-
livé véty s textem prvotni transkripce (pii vkladéni) a u kazdé nasleduje necislovany
seznam s nahravkami a vyslednou anotaci (po kontrole).

Vsimeéte si, ze projekt obsahujici sadu vét Sada uZivatele user! mél zfejmé neza-
skrtnuty priznak Nahravaji, anotuji, kontroluji rtizni uzivatelé, neb uzivatel
user] jak nahraval, tak kontroloval.

3.2 Nahravani

Nahravani jako takové neni v aplikaci WebTransc implementované, protoze nahra-
vani pres internet obecné se potyka s riznymi technickymi problémy a omezenimi,
napi. obavy z odposlechtl a nasledné ochrana proti nim. Nahravky tedy vytvoite ve
vasi oblibené nahréavaci aplikaci (napt. Zaznam zvuku ve Windows), ulozte je do for-
méatu Wave v monofonnim nekomprimovaném kédovani PCM! a pomoci formuléie
na obrazku 11 uploadujte na server.

I'Pulse Code Modulation — pulsné kédova modulace.
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—MNahrgt —véia 252

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

________________________________________________________________________________________________________________________

0:00.000 /001,698

""" ) T 000,000 £ 0:01.672

Vlezt / vymeénit nahravkua
Soubor WAY: Whrat.
Predchozi | UloZit = Dokoncit |

Zhjvajici véty (tuéné)

1,2

Obrazek 11: Nahravani sady vét

Nahravani sady vét (ve smyslu uploadu na server) muze mit v podstaté dvé po-
doby — podle toho, zda nahravate textovou ¢i netextovou sadu vét, viz oddil 3.1. Na
obrazku 11 vidite nahravani tertové sady — Ctete text v modrém rdmecku do mi-
krofonu. Pt¥i nahravani netertové sady byste misto modrého ramecku vidéli textové
pole, do kterého byste mohli napsat transkripci.

Oddil Nahravky oznamuje, zda jiz byla aktuéalni véta nahrana/vloZena. Po-
kud ano, miizete si tuto nahravku pfehrat. Abyste mohli prehravat nahravky piimo
z webového prohlizece, musite mit nainstalovany Adobe Flash Player, bude-li tieba
tak ucinit, aplikace vas upozorni. Opétovnym vlozenim nahravky se nahrazuje na-
hravka ptvodni.

0ddil Zbyvajici véty obsahuje seznam vét, které obsahuje nahravand sada.
Véty, jejichz nahravky dosud nebyly vlozeny, jsou zobrazeny tuénym pismem (na
obrazku 11 zadné). Mezi vétami v sadé se miizete pohybovat bud klepnutim na ¢islo
véty v tomto oddile, nebo pomoci tlac¢itek Pfredchozi a Dalsi. Tlacitko Ulozit véas
presune opét na aktualni vétu.

Pokud jste vSechny véty v sadé nahrali, stisknéte tlacitko Dokoncit. Pokud se
vam nahravani nepovedlo dokoncit ,na jeden zatah“, nebo jste museli praci nedob-
rovolné prerusit, nic se nedé€je, k nahravani se mizete opét vratit a navazat, kde jste

10
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skondili.

3.3 Anotace

Anotace probihd podobnym zpisobem jako nahravani (co se tyka prace s formula-
fem) a spustite ji ze stranky sady vét — viz obréazek 9.

Nahravky

TSN ]
Y RS RO DIDIO]! :
"""""" (LR = T 0:00.000 / 0:00.000

Anotovat

Ctu prvni wécu. -

Nerecove udalostd

=oough=> (2) =moises (3) =traffic= (4]
Kasel Sum Doprava

Obréazek 12: Anotace nahravky

Cilem anotace je poridit pfesny prepis nahravky véetné nerecovych uddlosti. Lze
je pouzit jednak jako neparové (odehraji se mimo promluvu; napf. 7ec <noise> rec)
nebo parové (odehraji se béhem feci; napt. <noise_|> 7e¢ <|_noise>). Konkrétni
podobu znacek udalosti nastavuje administrator aplikace.

Nefecové udalosti lze do textu vkladat jednat pomoci tlacitek (obrazek 12), ale
téz pomoci klavesovych zkratek. Ty maji tvar bud Ctrl+pismeno, které je na tla-
¢itku s udalosti vyznaceno podtrzenim, pricemz pismena P a S jsou rezervovana na
ovladani tlacitek prehravace play a stop. Protoze webové prohlizece vétsinou kla-
vesové zkratky Ctrl+pismeno jiz k nécemu pouzivaji, bude mozné nutné zadavat
klavesové zkratky aplikace ve tvaru Ctrl+Shift+pismeno. Alternativnimi klaveso-
vymi zkratkami jsou ¢islice napsané na tlacitkach s nefecovymi udalostmi. Zadavaji
se bez modifikatort a ¢islice 0 a 1 ovladaji prehravac.

Stisknuti tlacitka i klavesové zkratky dokazou do textu vkladat jak parové tak
neparové nerecové udalosti. Chcete-li vlozit nepdrovou udalost, umistéte v textu
kurzor na misto vlozeni a stisknéte tlacitko nebo klavesovou zkratku. Chcete-li vlo-
zit parovou udalost, oznacte text, kolem kterého chcete udalost vlozit, a stisknéte
tlacitko nebo klavesovou zkratku.

11
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3.4 Kontrola

Pro kontrolu plati stejné zasady jako pro anotaci, jen jiz mate na vybér z diive
vykonanych anotaci — viz obrazek 13.

Nahravky
P A, T -
« 1P3 (17 1By () IADm)[

""""""""" ' 000,000 £ 0:00.000

Anotace

Posloucham druhou wvétu.

o user? 02, 05, 2007

Posloucham <noise |» druhou <| noise> wétu.
Prepis

| a

Nerecove ndalosd

“gough=> (2} “moizer (3] “trafficx (1)
Kael =urm Doprava

Obrazek 13: Kontrola anotaci nahravky

V sekci Anotace vidite anotace, které jiz vykonali uzivatelé pred vami. Tlacitky
vedle data anotace bud anotaci zkopirujete do editacniho pole, nebo rovnou pouzijete
a prejdete na kontrolu dalsi véty.

12
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